
〈1年次から2年次〉●1年次終了時に総修得単位数（卒業要件に含まない資格課程の単位を除く）が10単位以上に達していること。
〈2年次から3年次/○印〉●全学共通の1年次必修科目の22単位をすべて修得していること。（フレッシャーズ・キャンプ、クリエイティブ・ワークショップ、コミュニケーションスキル1・2、アカデミックスキル
1・2、デッサン1、グラフィックデザインスキル、英語または日本語1～4、自由論、シティズンシップとダイバーシティ、創造的思考法、情報と倫理、情報科学概論、プログラミング1～4、キャリア1、
合計 22科目 22単位）●学部専門の1・2年次必修科目の20単位をすべて修得していること。（基礎実習１～6、応用実習１・２、メディア表現概論１・２、メディア表現史１・２合計12科目 20単位） 
〈3年次から4年次/●印〉●全学共通の「インターンシップ1」または「インターンシップ1」から2単位以上修得していること。●学部専門3年次必修科目の12単位をすべて修得していること。
（応用実習３～６、社会実践実習１～４　合計8科目 12単位）
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プログラミング 企画デザイン 制作 学部共通効果検証

・プログラミング1
・プログラミング2

・プログラミング3
・プログラミング4

・メディア工学1/2

・UI/UX
・WEBサービス

企画

・サーバー
構築
・WEB

サービス開発

・サービス効果検証
・アクセス解析

・メディアデザイン
理論1/2

・メディア分析
1/2

・A I

・コンテンツ分析・電子
 工作
・IoT

・データ
 ベース
 （SQL） 
・メディア
 技術論
 1/2

・イベント運営

・管理
プロジェクト

1年次

基礎実習

2年次

基礎/
応用演習
・
ゼミ

3年次

応用/
特別演習
・
ゼミ

4年次

卒業
プロジェクト

・メディア産業研究
・プラットフォーム
 研究
・最先端
 テクノロジー研究
・定性調査
・定量調査
・ブランディング
・ソーシャル
 マーケティング
・データ・ドリブン
 マーケティング
・ビジネスプラン
 構想
・チームマネジメント
・サービスデザイン
・プレゼンテーション
・ファシリテーション
・クリエイティブ
 ライティング
・フィールドリサーチ
・PR応用

・文化産業論
・文化政策論
・広告メディア論
・教育メディア論
・サウンド
 スケープ論
・ゲームデザイン論
・メディアアート論
・ウェブデザイン論
・コンピュータと
 ネットワーク論
・サブカルチャーと
 メディア

・コンテンツ
 ビジネス論1～3

・ソーシャル
 メディア論

・インターンシップ
  1/2

・社会実践実習
 1～4
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メディア表現学部 メディア表現学科 メディア情報専攻
カリキュラムマップ

各自のテーマ研究・制作

・卒業プロジェクト

専門知識・専門技術、または総合的知識と技術を身につける

創造・表現・論理的思考の基礎を学ぶ

・基礎実習 ・メディア表現概論 ・メディア研究概論

カリキュラム メディア表現学部

メディア情報専攻/
イメージ表現専攻/音楽表現専攻メディア表現学科

メディア表現学部 メディア表現学科 卒業要件

グローバル科目

社会実践力
育成プログラム

基礎実習科目

応用実習科目

卒業実習科目

メディア表現
基盤科目

リベラルアーツ
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導入プログラム
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業
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る
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1
2
4
単
位
以
上

50
単
位
以
上

74
単
位
以
上

38単位

4単位

メディア情報講義科目

イメージ表現講義科目

音楽表現講義科目

学科共通講義科目

フレッシャーズ・キャンプ
クリエイティブ・ワークショップ
コミュニケーションスキル１
コミュニケーションスキル２
アカデミックスキル１
アカデミックスキル２
アカデミックスキル３
アカデミックスキル４
デッサン１
グラフィックデザインソフトスキル
日本文化概論
英語１/日本語１
英語２/日本語２
英語３/日本語３
英語４/日本語４
自由論
シティズンシップとダイバーシティ
創造的思考法
情報と倫理
人権と教育
グローバル化と社会
情報科学概論
データサイエンス入門
プログラミング１
プログラミング２
プログラミング３
プログラミング４
キャリア１
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基礎実習１
基礎実習２
基礎実習３
基礎実習４
基礎実習５
基礎実習６
応用実習１
応用実習２
応用実習３
応用実習４
社会実践実習１
社会実践実習２
社会実践実習３
社会実践実習４
応用実習５
応用実習６
卒業研究実習１
卒業研究実習２
卒業研究実習３
卒業論文・卒業制作
卒業展示
メディア表現概論１
メディア表現概論２
メディア表現史１
メディア表現史２
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インターンシップ１
インターンシップ２

○
2
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32単位
以上

10単位
以上

2単位
以上

28単位
10単位
以上

・サービス開発
 応用B

・サービス開発
 応用A

プログラミングを
習得し、目的に適
応したコードが書
ける 
論理的な思考、構
想、企画ができる

●

●

データに基づいた
思考、構想、企画
ができる 
プロジェクトマネジ
メントの思考、技術
を習得する

●

●

プログラミング、IT
の技術を基本に、
サービス、作品を
作ることができる 
総合的な制作能
力を備える

●

●

メディア表現を通
じた新たな価値
創造、社会と接
続する活動がで
きるようになる

●ユーザー調査、
データの収集と
分析を行い、制
作したサービスや
作品の効果検証
ができる

●

IT、デジタルの知識を用いて自発的に企画・制作ができる。論理的思考・創造的思考を身につける。
高いコミュニケーション能力を備えプロジェクト管理、他者との協業ができる。　　　　卒業時の到達目標 

科目区分
科目名称 配当

年次

必修科目
進級
要件

進級
要件 科目名称

選択必修科目

小計小計

選択科目
卒業に要する
単位（計）単

位
数

小計
単
位
数

メディア表現学部  メディア表現学科（卒業要件／カリキュラムマップ）　 095094
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