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（講義・演習）

教育目標

□ 観察を通し「動き」の本質を理解した上で、動きの持つ言語性、芝居の重要性にも着目する。
　 また、それを作画、CG、ストップモーション等様々な表現手法で伝える基本的な技術・知識の習得を目指す。 
□ プロダクションのみならず作品制作に必要となるプリプロダクション、ポストプロダクション領域も
　 含めた全般的な技術・知識の獲得も重視し、作品制作を俯瞰的に見ことのできる能力を身につける。

実技系基礎科目（必修）

アニメーション表現に必要な
基礎技術・知識を学ぶ

「アニメーション基礎実習1～4」

実技系基礎科目（選択）

「アクションドローイング基礎1～3」

CG系科目（選択）

「アニメーション３DCG演習1～4」

実技系専門科目（選択）

「エディトリアル演習1・2」
「ブックデザイン演習1・2」
「エフェクト技法１～4」

音響系科目（選択）

「アニメーション音響基礎1～4」

実技系科目（選択）

「アクションドローイング1～4」

実技系発展科目（必修）

アニメーション表現に必要な
各専門領域における
基礎から応用への発展

「アニメーション基礎実習5・6」
「アニメーション応用実習1・2」

実技系応用科目（必修）

各自の専門に応じた応用力の獲得から作品制作へ
「アニメーション応用実習3～6」
「アニメーション実践実習1～4」

講義系基礎科目

アニメーション業界に関する
全般知識の涵養

「アニメーション基礎研究1～4」

マイナー科目

周辺領域の
広範な知識の獲得

「国際文化リテラシー1・2」
「美術特論1・2」
「デザイン概論」

　　「メディア表現史」など

専門講義系科目

技術を補うより高度な
専門知識の獲得

「アニメーション演出概論1・2」
「アニメーション演出特論1・2」

「シナリオ概論1・2」
「シナリオ特論1・2」

基盤科目

マンガ・アニメーション
全般の

広い知識の獲得

「マンガ概論1・2」
「マンガ史1・2」

卒業制作展

卒業制作/卒業論文

「卒業研究実習1～3」　「卒業展示」　「卒業論文・卒業制作」

1年次

基礎学習
アニメーションを
学ぶ上で

基礎となる知識や
技術を学ぶ

2年次

基礎実習
「動き」が持つ

表現力の深さを理解し、
様々な技法の習得による
自己の表現を探求する

3年次

応用実習
これまでの

学習成果をもとに
自身の適性を見極め、
卒業制作の準備に入る

4年次

作品制作
4年間の学びの
集大成である

卒業制作に取り組む
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カリキュラム マンガ学部

マンガ学部 アニメーション学科 履修モデル

フレッシャーズ・キャンプ

クリエイティブ・ワークショップ

コミュニケーションスキル１

コミュニケーションスキル２

アカデミックスキル１

アカデミックスキル２

デッサン１

グラフィックデザインソフトスキル

英語1/日本語1

英語2/日本語2

英語3/日本語3

英語4/日本語4

海外ショートプログラム入門

自由論

シティズンシップとダイバーシティ

創造的思考法

情報と倫理

情報科学概論

キャリア１

アニメーション基礎実習１

アニメーション基礎実習２

アニメーション基礎実習３

アニメーション基礎実習４

マンガ概論１

マンガ概論２

マンガ史１

マンガ史２

アニメーション基礎研究1

アニメーション基礎研究2

アニメーション基礎研究3

アニメーション基礎研究4

アクションドローイング基礎1

アクションドローイング基礎2

アクションドローイング基礎3

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

選択

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

美学概論

日本文化概論

English discussion

グローバル化と社会

データサイエンス入門

人権と教育

身体表現論

海外ショートプログラム
（shared Campus）

メディア表現概論1

メディア表現史１

アフリカ・アジア史

アニメーション基礎実習５

アニメーション基礎実習６

アニメーション応用実習１

アニメーション応用実習２

アニメーション3DCG演習1

アニメーション3DCG演習2

アニメーション3DCG演習3

アニメーション3DCG演習4

アクションドローイング1

アクションドローイング2

アクションドローイング3

アクションドローイング4

アニメーション演出概論1

アニメーション演出概論2

アニメーション演出概論3

アニメーション演出概論4

人体研究1

人体研究2

人体研究3

人体研究4

選択

必修

選択

必修

必修

必修

選択

選択

選択

選択

選択

必修

必修

必修

必修

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択
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1

1

1

1

1
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1

アカデミックスキル３

アカデミックスキル４

表現と知的財産権

人類と人工知能

クリエイティブの現場

メディア表現特講1

メディア表現特講2

アフリカ・アジアリテラシー１

アフリカ・アジアリテラシー２

アニメーション応用実習３

アニメーション応用実習４

アニメーション実践実習１

アニメーション実践実習２

アニメーション実践実習３

アニメーション実践実習４

アニメーション応用実習５

アニメーション応用実習６

日本アニメーション史1

日本アニメーション史2

世界アニメーション史1

世界アニメーション史2

ゲーム作画演習1

ゲーム作画演習2

ゲーム作画演習3

ゲーム作画演習4

エフェクト技法1

エフェクト技法2

エフェクト技法3

エフェクト技法4

必修

必修

選択

選択

選択

選択

選択

選択

選択

必修
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選択
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1

1
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2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

卒業研究実習１

卒業研究実習２

卒業研究実習３

卒業論文・卒業制作

卒業展示

必修

必修

必修

必修

必修

2

2

2

2

2

科目群
1年次

必修/選択科目名 単位数

2年次

必修/選択科目名 単位数

3年次

必修/選択科目名 単位数

4年次

必修/選択科目名

取得単位数

単位数 合計

マンガ学部 アニメーション学科
「基本的なアニメート能力を身につけ、将来アニメーション業界で仕事に就きたい学生」

マンガ学部 アニメーション学科 カリキュラムマップ

卒業制作/卒業論文の作成

マンガ学部  アニメーション学科（カリキュラムマップ／履修モデル）　 163162




