
教育目標

□ 日々変化する国際環境や産業構造に適応し、時代に即応したインダストリアルデザインを探求する。

□ ビジネスとして時代が必要とするサービスを創出し、人々の生活や社会に貢献するインダストリアルデザイナーを育成する。

□ 地球環境の変化に機敏に反応し、サスティナブルな社会と豊かな人間性を育むものづくりを探求する。

□ 京都に立地する大学として、京都が有する「伝承」「先進」「環境」のDNAをデザインと言う行為の中に息づかせ、世界に発信する。

理論系科目

1年次

1年次

2年次

2年次

3年次

3年次

4年次

4年次

素材系演習科目 IT系演習科目デザイン系実習科目

「美しいものづくり」をするための基本を身につける

インダストリアルデザインの基本と応用を身につける

幅広くインダストリアルデザインの専門分野を理解する

各種素材と工作、
ワークフロー

様々な素材や
表現方法にふれる

2D応用、3D基礎と
プログラミングの応用

3D応用上級とデジタル
ファブリケーション

2D表現
プログラミングの基礎

デザインの総合力を存分に発揮する

インダストリアルデ
ザイナーに必要な
理論・知識を身に
つける

デザイン概論1/2

デザイン史1/2

プロダクト
カラー論1/2

基礎演習1
漆

基礎演習2
鍛金

基礎演習3
竹工

応用実習1/2
ID モデリング

デザイン
テクノロジー

5R
写真表現

グラフィック
デザインソフトスキル1
パソコン基礎スキル

基礎演習4.5
AI・PS入門

2D レンダ表現基礎

応用演習1
AI・PS上級

高度な2D スキル

応用演習2
Rhinoceros 入門
3D 概念と基本操作

応用演習3/4
Rhinoceros 中級

応用操作

アカデミックスキル3/4
ポートフォリオ

応用演習9/10
デジタル

ファブリケーション
応用演習5/6

Rhinoceros 上級
高度なデータ作成技術
と出力高度なデータ作成

技術と出力

応用演習11/12
天然 / 人工
素材加工

応用演習5/6
感性工学＆デザイン

デザインテクノロジー
５R

写真表現

卒業制作実習1/ 2 / 3
卒業制作展示

卒業論文・卒業制作
応用演習25 / 2 6

応用実習1/2
BtoC 家電

応用実習1/2
UI デザイン

応用実習1/2
プロダクトグラフィック

応用実習1/2
デザインビジネス

基礎実習5/6

デザイン英語
1/2/3/4

近代空間論

ユニバーサル
デザイン論
など

デザイン特講
1/2/3/4

デザイン法規概論

人間生活工学

デザイン
マネージメント論

ソーシャルビジネス
演習1/2

商品開発論など

基
礎
デ
ザ
イ
ン

応
用
デ
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イ
ン

分
野
別
デ
ザ
イ
ン

卒
業
制
作

BtoBデザイン
移動体デザイン
アイウェアデザイン

エマージェンシーデザイン

インダストリアル系

インタラクションデザイン
感性デザイン

ユーザビリティデザイン
ロボティクスデザイン

ソフト・先端系

眼鏡・ウェアラブルデバイス
足袋・ペット用品・家電等の
企業コラボレーション授業

産官学連携系

福井県・鯖江市・大阪市等
+

デザイン

地域連携系

プログラミング ＆
デザイン応用

モビリティ入門

基礎実習3/4
プログラミング ＆
デザインン入門

文具デザイン

デッサン1 / 基礎実習1/2
ID スケッチ
手で表現する

基礎造形
手で作る基礎造形

〈1年次から2年次〉●1年次終了時に総修得単位数（卒業要件に含まない資格課程の単位を除く）が10単位以上に達していること。
〈2年次から3年次/○印〉●全学共通の1年次必修科目の18単位をすべて修得していること。（フレッシャーズ・キャンプ、クリエイティブ・ワークショップ、コミュニケーションスキル1・2、アカデミックスキル
1・2、デッサン1、グラフィックデザインスキル、英語または日本語1～4、自由論、シティズンシップとダイバーシティ、創造的思考法、情報と倫理、情報科学概論、キャリア1　合計18科目 18単位） 
●学部専門の1・2年次必修科目の20単位をすべて修得していること。（プロダクトデザイン基礎実習１～６、プロダクトデザイン応用実習１・２、デザイン概論１・２、デザイン史１・２ 合計12科目 20単位）
〈3年次から4年次/●印〉●学部専門3年次必修科目の12単位をすべて修得していること。（プロダクトデザイン応用実習３～６、プロダクトデザイン社会実践実習１～４ 合計8科目 12単位）
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デザイン学部 プロダクトデザイン学科
プロダクトコミュニケーションコース カリキュラムマップ

卒業制作

大学院・就職

先進専門スキル

モデル表現スキル

幅広い視野を持ったスキル・創造性

スケッチ・製図・モデル技術でリンク

［講義］ ［実技実習］ ［京都の伝統技］

［基本素材・技・知恵］

［素材・技・知恵・SCIENCE 応用］

［2D］

［3D］

社会実践実習
1/2/3/4

対外プロジェクト

プロダクトデザイン学科

デザイン学部 プロダクトデザイン学科 卒業要件

プロダクトコミュニケーションコース/
ライフクリエイションコース/
ファッションコース

カリキュラム デザイン学部

グローバル科目

社会実践力
育成プログラム

基礎実習科目

応用実習科目

卒業実習科目

デザイン学部
基盤科目

デザイン学部
共通科目

プロダクトデザイン学科
共通科目

リベラルアーツ
科目

導入プログラム

キャリア科目

マイナー科目

表現科目

全
学
共
通
教
育
科
目

共
通
教
育
科
目

専
門
実
習
科
目

専
門
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・
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習
科
目
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部
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1
2
4
単
位
以
上

50
単
位
以
上

74
単
位
以
上

38単位

4単位

フレッシャーズ・キャンプ
クリエイティブ・ワークショップ
コミュニケーションスキル１
コミュニケーションスキル２
アカデミックスキル１
アカデミックスキル２
アカデミックスキル３
アカデミックスキル４
デッサン１
グラフィックデザインソフトスキル
日本文化概論
英語１/日本語１
英語２/日本語２
英語３/日本語３
英語４/日本語４
自由論
シティズンシップとダイバーシティ
創造的思考法
情報と倫理
人権と教育
グローバル化と社会
情報科学概論
データサイエンス入門
キャリア１
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○

○
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○

○

○

○

○

○

プロダクトデザイン基礎実習１
プロダクトデザイン基礎実習２
プロダクトデザイン基礎実習３
プロダクトデザイン基礎実習４
プロダクトデザイン基礎実習５
プロダクトデザイン基礎実習６
プロダクトデザイン応用実習１
プロダクトデザイン応用実習２
プロダクトデザイン応用実習３
プロダクトデザイン応用実習４
プロダクトデザイン社会実践実習１
プロダクトデザイン社会実践実習２
プロダクトデザイン社会実践実習３
プロダクトデザイン社会実践実習４
プロダクトデザイン応用実習５
プロダクトデザイン応用実習６
卒業研究実習１
卒業研究実習２
卒業研究実習３
卒業論文・卒業制作
卒業展示
デザイン概論１
デザイン概論２
デザイン史１
デザイン史２
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○ 32単位
以上

10単位
以上

2単位
以上

24単位
14単位
以上

科目区分
科目名称 配当

年次

必修科目
進級
要件

進級
要件 科目名称

選択必修科目

小計小計

選択科目
卒業に要する
単位（計）単

位
数

小計
単
位
数
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