
教育目標

□ 「描くこと」と「伝えること」をイラストの本質とし、様々なメディアにおけるビジュアルコミュニケーションも
　 「描く」行為の延長と捉え、カリキュラムを配置する。 
□ 1、2年次では「描くこと」を中心に取り組み、多様な技法に触れ、豊かなイメージや感性を養う。
　 3、4年次では自己の表現を深めると同時に、実践的な科目を通してメディアの特性を理解し、「伝えること」を学ぶ。

2年次

1年次

3年次

4年次

技法系科目

（選択科目）

様々な技法の習得

イラスト基礎演習1（描画1）
イラスト基礎演習2（描画2）
イラスト基礎演習3（立体表現1）
イラスト基礎演習4（立体表現2）
イラスト基礎演習5（日本画）
イラスト基礎演習6（銅版画）
イラスト基礎演習7（水墨画）

技法系科目

様々な技法の習得

イラスト基礎演習10（描画3）
イラスト基礎演習11（描画4）
イラスト基礎演習12（写真1）
イラスト基礎演習13（写真2）
イラスト基礎演習14（シルクスクリーン1）
イラスト基礎演習15（シルクスクリーン2）

基礎科目

（必修科目）

感性と表現力を磨く

イラスト基礎実習1

イラスト基礎実習2

イラスト基礎実習3

イラスト基礎実習4

応用科目

メディアを意識した制作

イラスト応用実習1

イラスト応用実習2

イラスト基礎実習5

イラスト基礎実習6

デジタル表現の基礎を習得

イラスト基礎演習8（ＣＧ演習1）
イラスト基礎演習9（ＣＧ演習2）

デジタル系科目

学科共通選択科目

（選択科目）

イラスト応用演習1（絵本1）

イラスト応用演習2（絵本2）

イラスト応用演習3（デザイン演習1）

イラスト応用演習4（デザイン演習2）

イラスト応用演習5（デジタル演習1）

イラスト応用演習6（デジタル演習2）

基礎学習
「手で描く」ことを
中心に、表現の
可能性について
広範囲に体得する

基礎実習
感性と

表現力を磨き、
様々な技法や
デジタル表現の
基礎を習得する

応用実習
クラス選択
イラスト

クリエイション

イラスト
コミュニケーション

　
「伝える」ことを
主眼におき、

実社会を想定して
メディア化・
発信する

応用実習
実社会を想定して
メディア化・
発信する。

クラス選択

〈1年次から2年次〉●1年次終了時に総修得単位数（卒業要件に含まない資格課程の単位を除く）が10単位以上に達していること。
〈2年次から3年次/○印〉●全学共通の1年次必修科目の18単位をすべて修得していること。（フレッシャーズ・キャンプ、クリエイティブ・ワークショップ、コミュニケーションスキル1・2、アカデミックスキル
1・2、デッサン1、グラフィックデザインスキル、英語または日本語1～4、自由論、シティズンシップとダイバーシティ、創造的思考法、情報と倫理、情報科学概論、キャリア1　合計18科目 18単位）
●学部専門の1・2年次必修科目の20単位をすべて修得していること。（イラスト基礎実習１～６、イラスト応用実習１・２、デザイン概論１・２、デザイン史１・２　合計12科目 20単位）
〈3年次から4年次/●印〉●学部専門3年次必修科目の12単位をすべて修得していること。（イラスト応用実習３～６、イラスト社会実践実習１～４　合計8科目 12単位）

進
級
要
件

   

（必修科目）

イラストクリエイション
クラス

応用科目

「イラストレーション」
自己表現の探求と

メディアを意識した制作

イラスト応用実習3A
イラスト応用実習4A
イラスト応用実習5A
イラスト応用実習6A

各自のテーマ研究

自らテーマを設定、制作

卒業研究実習1A
卒業研究実習2A
卒業研究実習3A

卒業論文・卒業制作
卒業展示

（必修科目）

イラストコミュニケーション
クラス

応用科目

「ビジュアルコミュニケーション」
デザインからビジュアルアートまで、
オリジナルの表現を追求

イラスト応用実習3B
イラスト応用実習4B
イラスト応用実習5B
イラスト応用実習6B

各自のテーマ研究

自らテーマを設定、制作

卒業研究実習1B
卒業研究実習2B
卒業研究実習3B

卒業論文・卒業制作
卒業展示
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デザイン学部  イラスト学科  イラストコース カリキュラムマップ
イラスト学科  イラストコース

デザイン学部 イラスト学科 イラストコース 卒業要件

カリキュラム デザイン学部

グローバル科目

社会実践力
育成プログラム

基礎実習科目

応用実習科目

卒業実習科目

デザイン学部
基盤科目

デザイン学部
共通科目

イラスト学科
共通科目

リベラルアーツ
科目

導入プログラム

キャリア科目

マイナー科目

表現科目

全
学
共
通
教
育
科
目

共
通
教
育
科
目

専
門
実
習
科
目

専
門
講
義
・
演
習
科
目

学
部
専
門
教
育
科
目

卒
業
に
要
す
る
単
位   

1
2
4
単
位
以
上

50
単
位
以
上

74
単
位
以
上

38単位

4単位

フレッシャーズ・キャンプ
クリエイティブ・ワークショップ
コミュニケーションスキル１
コミュニケーションスキル２
アカデミックスキル１
アカデミックスキル２
アカデミックスキル３
アカデミックスキル４
デッサン１
グラフィックデザインソフトスキル
日本文化概論
英語１/日本語１
英語２/日本語２
英語３/日本語３
英語４/日本語４
自由論
シティズンシップとダイバーシティ
創造的思考法
情報と倫理
人権と教育
グローバル化と社会
情報科学概論
データサイエンス入門
キャリア１
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○

○

○
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○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

イラスト基礎実習１
イラスト基礎実習２
イラスト基礎実習３
イラスト基礎実習４
イラスト基礎実習５
イラスト基礎実習６
イラスト応用実習１
イラスト応用実習２
イラスト応用実習３
イラスト応用実習４
イラスト社会実践実習１
イラスト社会実践実習２
イラスト社会実践実習３
イラスト社会実践実習４
イラスト応用実習５
イラスト応用実習６
卒業研究実習１
卒業研究実習２
卒業研究実習３
卒業論文・卒業制作
卒業展示
デザイン概論１
デザイン概論２
デザイン史１
デザイン史２

2
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○

○

○

○ 32単位
以上

10単位
以上

2単位
以上

24単位
14単位
以上

科目区分
科目名称 配当

年次

必修科目
進級
要件

進級
要件 科目名称

選択必修科目

小計小計

選択科目
卒業に要する
単位（計）単

位
数

小計
単
位
数
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